
 

 

 

 

 

 

 

 

 

シリーズ第２回セミナー 

『ハード×ソフト=ユビキタスベンチャーの作り方』 
 

講師：㈱ユビキタスエンターテインメント代表取締役社長兼 CEO 

清水 亮 氏  
 
 

 

【セミナー概要】  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

日時：２０１４年１２月４日（木）１８：００～２０：００ 

               

会場：  品川ビジネスクラブ 

          品川区大崎１－６－４ 

          大崎ニューシティ 4号館 1階東 

 

（JR大崎駅から徒歩３分） 

定員： ２０名（先着順） 

参加費：会員１,０００円／非会員５,０００円 （参加費は当日いただきます。） 

※会員登録については下記までお問い合わせください。 

 

申込方法：会社名、所属役職名、受講者名、セミナータイトルを記載の上、 

下記メールアドレスまでお申し込みください。 

 

 

 

お問い合わせ先 
 

【品川ビジネスクラブ事務局】 

住所：品川区大崎 1-6-4 

   大崎ﾆｭｰｼﾃｨ 4号館 1階東      

TEL：03－6303－9867 

Email：info@shinagawa-businessclub.jp  

URL：http://shinagawa-businessclub.jp 

 

ハードウェアだけでもなく、ソフトウェアだけでもない。ソフトウェアから発想し、ハードウェア

を創り出す全く新しい形のベンチャー企業がいま、次々と誕生しています。講師が経営する株式会

社ユビキタスエンターテインメントもそのうちのひとつです。もともと創業 10 年を超えるソフト

ウェアベンチャーとして経営して来ましたが、昨年から独自の発想で開発したハードウェア

「enchantMOON(エンチャントムーン)」を発表と同時に大きな話題となりました。なぜ、ソフトウ

ェアから発想するのか?ソフトウェアからどのようにしてハードウェアのビジネスに至るのか、そ

の背景と展望を紹介させていただきたいと思います。 

 
 

『ハードウェアベンチャー』 
～ ソフトから攻めるものづくり戦略 ～ 

シリーズ全 2 回セミナー 
 

講師紹介 

清水 亮 

 

【26年度】 

Shimizu Ryo 

 (株)ユビキタスエンターテインメント代表取締役社長兼CEO 

米Microsoft社、(株)ドワンゴを経て2003年より独立し現職。 

05年未踏ソフトウェア創造事業に次世代OSに関するアイデアが採択

され日本国政府より天才プログラマー/スーパークリエイターに認定

される。ゲームエンジンenchant.jsの開発と普及を精力的に行い、日

本、アメリカ、スウェーデン、スペインなど世界各地で授業などに

採用される。ビジュアルプログラミング言語MOONBlockを開発し、

必要なプログラムを予めアプリとしてダウンロードしておくのでは

なく、必要になった時点で状況に応じて創り出す「瞬間プログラミ

ング」を提唱する。瞬間プログラミング端末として手書きコンピュ

ータ「enchantMOON」を開発 

 


