
ＳＤＧｓ 地方創生

カードゲームを使って
学ぶ・考える

１１/１９【金】

社会課題を解決するためのビジネスアイデアをみんなで考えよう！

12年後にどんなまちが生まれるか

シミュレーション型のカードゲームを使って

実際にまちづくりのプレイヤーとして体験してみよう！

体験して感じたこと、気づいたことをみんなで共有しよう！

13：00~17:00

ファシリテーター
株式会社プロジェクトデザイン

武井 えみり

慶應義塾大学卒業
大学卒業後働く中で、学校における「時代に即した
実践的で主体的な学び」の必要性を感じ、教育に関
心を持つ。2017年9月より社外活動として教育系
NPOに参加。
その後は高校生を対象に価値観やキャリアに関する
授業を行う団体にて、授業の企画・運営を行ってい
る。
同社にはビジネスゲームを使った体験型研修とそこ
からの学びに惹かれ、2019年3月に入社。

定員15名
先着順

要事前申込み

会場

品川産業支援交流施設

SHIP
（品川区北品川5‐5‐15大崎ブライトコア4階）

どなたでもご参加いただけます！

申込み
主催
問合せ

参加
無料

アイデアソンとは？
特定のテーマについてグループ単位でアイデアを出し合い、
それをまとめていく形式のイベント。
アイデアとマラソンを組み合わせた造語。

日本の社会課題解決をリードしていきたい

SDGsや地方創生に関心があり何か行動
してみたいと考えている

アイデアソン・カードゲームに興味がある！

こんな方にオススメ！

ｄｅ

一般財団法人品川ビジネスクラブ
info@shinagawa-businessclub.jp
03-5449-6557

WEBサイトから
お申込みください


